AINEKAVA
3D VIDEOMANGUDE LOOMINE JA ARENDUS

Oppeaine maht:

3 Oppeaastat;

2 akadeemilist tundi nddalas, Oppeaastas 35 dppenddalat, kokku 70 akadeemilist
oppetundi Oppeaastas;

Oppeaasta Idpus tehakse 15putoo.

Oppe eesmirgid:

arendada laste loovust, loogilist mdtlemist ja probleemilahendusvdimet;

ndidata lapsele, mida kujutab endast algtasemel arvutimiangu loomine;

innustada last looma oma maailma, nii kuidas tema seda ette nieb;

Opitakse looma oma programme, mangule funktsioonide lisamist vastavalt saadud
teadmistele ning loogikat ja loovust kasutades.

Oppe sisu:

Opilased saavad luua ja kujundada oma dranidgemise jargi mangu maastiku ja ehitised;
lisavad ndidete pohjal graafilise C++ koodiga méangu erinevaid funktsioone ja soovi
korral ka iseseisvalt voi juhendaja abiga oma fantaasia jargi tdiendada;

Opilased opivad looma ja kasutama tekstuure, materjale, méngu fiitisikat, objektide
vahelisi stindmusi ja infovahetust;

hiljem iseseisvalt oma méngu edasi arendamine ja funktsioonide lisamine, vajadusel
juhendajalt abi kiisides.

Opiviljundid:

Opilasel on baasteadmised maastiku loomiseks ja objektide kujundamise tooriistade
kasutamisest;

Opiline oskab mdelda loovalt;

opilane oskab kujundada oma maailma ja luua objekte, millele annab lihtsaid
funktsioone;

opilane oskab luua objektide vahelisi stindmusi ja infovahetust;

Opilane tunneb programmeerimisloogikat ning oskab ise programme koostada;
opilane oskab iseseisvalt lahendada tekkinud probleeme.



